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30
Laboratoire sur le Mouvement Uniforme

Activité 1 – 13 points

	Tableau 1 : Allure normale et constante.  

Essai 1

Essaie 2

Moyenne

Distance (m)

Temps (s)

Temps (s)

Temps (s)

0 m

5 m

10 m

15 m

20 m

25 m

30 m

35 m

40 m

Tableau 2 : Allure lente et constante.  

Essai 1

Essaie 2

Moyenne

Distance (m)

Temps (s)

Temps (s)

Temps (s)

0 m

5 m

10 m

15 m

20 m

25 m

30 m

35 m

40 m


	Tableau 3 : Allure rapide et constante.  

Essai 1

Essaie 2

Moyenne

Distance (m)

Temps (s)

Temps (s)

Temps (s)

0 m

5 m

10 m

15 m

20 m

25 m

30 m

35 m

40 m

(3 points)




Graphique: Sur une seule feuille de papier graphique, sur un même graphique, placer la distance (d) et le temps moyen (t) pour chaque vitesse.  La distance va sur l’axe y et le temps sur l’axe x.  Il devrait y avoir trois lignes différentes, une pour chaque vitesse.  N’oublier pas un titre.  (3 points)
  Déterminer la pente de chaque ligne avec la formule ci-dessous: (3 points)
Pente =  ( y    ou     yf    -      yi         ou  avec ces données         (d   =  df    -      di       

               ( x              xf    -      xi              
                                      ( t            tf     -      ti                  
	
	Calcul de la pente *n’oublie pas les unités

	Allure normale et constante 
	

	Allure lente et constante
	

	Allure rapide et constante
	


Questions pour Activité 1:  
a) Quelles sont les unités de la pente?   (1 point)  _____________
b) Qu’est que la pente représente physiquement? (1 point)  ___________________
c) Quelle est la relation entre la pente et l’allure? (1 point)
d) Dirait-on que les vitesses calculées ici sont instantanées ou moyennes? Expliquer. (1 point)
Activité 2 – Étapes à suivre : (27 points)
	Tableau 4 : Position en fonction du temps

Position (m)

Temps (s)

0

5

10

15

20

25

30

35

40

Arrêt et Retourne


	Position (m)

Temps (s)

40

35

30

25

20
15

10

5

0

(2 points)



Graphique: Sur une feuille de papier quadrille, tracer un graphique de position vs. Temps.  Le temps va sur l’axe x et la position va sur l’axe y.  Le graphique devrait compter 3 parties distinctes.  (3 points)
Questions pour l’Activité 2:    

1. Quelle est la pente pour la première section (allure rapide et constante) du graphique du position-temps?  Montre ton travail.  (N’oublie pas d’écrire la formule et les unités)
 (2 points)
2. a) Quelle est la pente pour la section de l’arrêt?  (N’oublie pas d’écrire la formule et unités) (2 points)
b) Explique ce que cette pente signifie. (1 point)
3. a) Quelle est la valeur de la pente de la ligne du graphique quand la personne retourne au point de départ?  (2 points)
b) Explique ce que cette pente signifie. (1 point)
4. Quelle est la différence entre distance et déplacement?  (1 point)
5. Quel était le temps total pour le voyage dans la partie B? (1 point)  ________________
6. Quel était la distance totale pour le voyage? (1 point) _______________________
7. Quel était la vitesse moyenne pour le voyage? (Montrez vos calculs) (1 point)
8. Quel était le déplacement total pour le voyage?  (Montrez vos calculs)  (1 point)
9. Vecteur vitesse:  (4 points)
a. Définissez vecteur vitesse. 
b. Quelles sont les unites de vecteur vitesse?  _______________
c. Quel est le symbole pour vecteur vitesse?   _______________
d. Vecteur vitesse est-elle scalaire ou vector?   _______________
10. Quel était la vecteur vitesse moyenne pour le voyage?  (Montrez vos calculs) (1 point)
